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DAVID VICENTE CAMPOS 

INFORMACIÓN 

PERSONAL 

 FECHA DE NACIMIENTO 

31/03/1993 

NACIONALIDAD 

Espán olá 

DIRECCIÓN 

Cálle Blás de Otero, Nº4, 2ºC 

24193, Leo n, Espán á 

TELÉFONO 

622 19 30 39 

CORREO ELECTRÓNICO 

dávid@vicente.pro 

PÁGINA WEB 

http://dávid.vicente.pro 

FORMACIÓN  UNIVERSIDAD DE LEÓN – GRADO EN INGENIERÍA INFORMÁTICA 

2011 - 2015 

UNIVERSIDAD DE LEÓN – GRADO EN INGENIERÍA ELECTRÓNICA INDUSTRIAL Y AUTOMÁTICA 

2015 – Actuálidád (Fáltán 2 ásignáturás) 

UNIVERSIDAD DE LEÓN – MÁSTER UNIVERSITARIO EN INGENIERÍA INFORMÁTICA 

2015 – Actuálidád (Fáltá TFM) 

IDIOMAS  ESPAÑOL 

Nátivo 

GALLEGO 

Nátivo 

INGLÉS 

Leí do – Alto 

Hábládo - Medio 

Escrito - Alto 

  

http://david.vicente.pro/
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EXPERIENCIA  BECA DE COLABORACIÓN – CÁTEDRA TELEFÓNICA CTULE12-1 – UNIVERSIDAD DE LEÓN 

Diciembre 2012 – Junio 2013 (7 meses) 

Reálizácio n de uná áplicácio n web dirigidá á personás que quieren entrenár distintos tipos 

de memoriá, táles como lá memoriá de reconocimiento, de ásociácio n, identificácio n, etc. 

PRÁCTICAS UNIVERSITARIAS – CENTRO DE COMPETENCIA DE SDN (HEWLETT-PACKARD) – 

UNIVERSIDAD DE LEÓN 

Octubre 2014 – Febrero 2015 (5 meses) 

Reálizácio n de uná áplicácio n básádá en lá tecnologí á SDN cápáz de bálánceár lá cárgá de lá 

red utilizándo distintos criterios de bálánceo configurábles por el ádministrádor del sistemá. 

BECA DE COLABORACIÓN – AULAS DE INFORMÁTICA – UNIVERSDAD DE LEÓN 

Noviembre 2014 – Junio 2015 (8 meses) 

Responsáble de lás áulás de informá ticá de lá Universidád de Leo n. 

BECA DE COLABORACIÓN – AULAS DE INFORMÁTICA – UNIVERSDAD DE LEÓN 

Noviembre 2015 – Abril 2016 (6 meses) 

Responsáble de lás áulás de informá ticá de lá Universidád de Leo n. 

DEFENSA ELECTRÓNICA - INDRA SISTEMAS 

Noviembre 2017 – Actuálidád 

El proyecto consiste en el desárrollo de sistemás de rádár párá lá deteccio n de emisores que 

ván montádos en áviones, bárcos y submárinos. El trábájo reálizádo en lá empresá vá desde 

el disen o de nuevás herrámientás, prográmácio n de sistemás empotrádos, pruebás en 

sistemá, optimizáciones de tiempos de proceso, etc. 

PROYECTOS  TUENTI APPS – PROYECTO PROPIO 

Pá giná web con utilidádes án ádidás á lá red sociál Tuenti. 

Tecnologí ás: HTML, CSS, PHP, MySQL, NGINX 

TWEETALK – PROYECTO PROPIO 

Aplicácio n párá cháteár con los contáctos de Twitter. 

Tecnologí ás: JABBER (XMPP), JáváScript, Plugins párá návegádores (Firefox, Google 

Chrome), HTML, CSS, PHP, NGINX, MySQL 

WI-FU – PROYECTO PROPIO 

Aplicácio n párá Android que permite comprobár si lá red wifi á lá que está s conectádo está  

siendo átácádá con álguno de los átáques má s comunes hoy dí á.  

Tecnologí ás: JAVA, Android SDK, MáriáDB, API REST propiá,  PHP, NGINX, BIND 

STEAM SALES – PROYECTO PROPIO 

Aplicácio n Android que permite comprobár que  juegos está n áctuálmente rebájádos en lá 

plátáformá Steám y creár filtros párá mostrár so lo áquellos juegos que interesen ál usuário. 

Tecnologí ás: MongoDB, JAVA, Android SDK, API REST propiá, PHP, NGINX 
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COUNTER TAG – PROYECTO PROPIO 

Reálizácio n de un sistemá de simulácio n de dispáros básádo en tecnologí á IR. El proyecto se 

compone de ármás, chálecos, uná báse y lá prográmácio n de todos los componentes. 

Tecnologí ás: C++, Arduino, Impresio n 3D, Tecnologí á infrárojá, Disen o de de plácás 

electro nicás, Insolácio n, Soldádurá 

TORRETA AUTOMATIZADA UTILIZANDO VISIÓN POR CUMPUTADOR – PROYECTO PROPIO 

Fábricácio n de uná torretá con dos grádos de libertád equipádá con dos cá márás, un ármá 

de áirsoft y utilizándo vision estereoscopicá se consigue locálizár un objetivo, seguirlo, 

ápuntárlo y dispárár. 

Tecnologí ás: C, OpenCV, Motores, C++, Arduino, Impresio n 3D 

RAVUGA – PROYECTO POR ENCARGO 

Aplicácio n Android párá gestionár lá recogidá de áceites en Gáliciá, incluyendo cá lculos de 

rutá o ptimá, monitorizácio n de lás entregás y návegácio n GPS incorporádá. 

Tecnologí ás: API Google Máps, API Google Geoferences, JAVA, Android SDK, MySQL, API 

REST propiá,  PHP, NGINX 

SERVIN – PROYECTO POR ENCARGO 

Aplicácio n párá controlár el stock, lás ventás, gánánciás y gástos de lás pymes. 

Tecnologí ás: Reáct Nátive (Aplicáciones mo viles hí bridás), Firebáse (BBDD, Storáge, 

Hosting), JáváScript 

CONTROL Y GESTIÓN DE UN HOGAR AUTOMATIZADO – VERVE TECHNOLOGY 

Aplicácio n web y mo vil párá gestionár y controlár uná cásá inteligente. 

Tecnologí ás: Git, Sensores de CO2, RADON, Temperáturá, Ruido Electromágne tico, etc, JAVA, 

Android SDK, Arduino, Impresio n 3D, Disen o de plácás electro nicás 

LIFESLIDE! – PROYECTO PROPIO 

Aplicácio n mo vil con má s de 300 000 descárgás áctuálmente que proporcioná uná mánerá á 

lás empresás de llegár á los usuários á tráve s de ofertás o ánuncios y á los usuários uná 

formá de sácár beneficio econo mico tánto de estás ofertás como de terceros. 

Tecnologí ás: Scrum, Google Análytics, AdMob, JAVA, Android SDK, MáriáDB, PHP, NGINX 

PHYSIQSQUAD – PROYECTO POR ENCARGO 

Plátáformá tánto web como mo vi (párá Android y iOs) párá lá gestio n y publicácio n de 

cursos online. Desde su báse se penso  con un disen o gene rico párá poder creár uná web y 

ápp mo vil especí ficá párá cádá curso si se requiere. Permite lá opcio n de cifrár todo el 

contenido. 

Tecnologí ás: Reáct, Semántic, Reáct Nátive, HTML, CSS , JáváScript, Firebáse, Google 

Análytics 

GROUPLIFE – PROYECTO PROPIO 

Red sociál mo vil centrádá en el concepto de “vidá de grupo”, intentándo dejár de ládo el 

individuálismo de lás redes sociáles áctuáles. 

Tecnologí ás: Kánbán, Reáct Nátive, HTML, CSS , JáváScript, Firebáse 
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RECONOCIMIENTOS 

Y PREMIOS 

 PREMIO MOVILFORUM – HACK4GOOD 2013 

Premio otrogádo por lá reálizácio n de uná pá giná web dirigidá á entrenár lá memoriá de 

personás con principios de álzhe imer. 

PREMIO THINK BIG – HACK4GOOD 2016 

Premio otorgádo por lá reálizácio n de un dispositivo, un protocolo y uná áplicácio n mo vil 

párá lá incorporácio n de lá domo ticá en los hogáres sin necesidád de modificár lá instálácio n 

de lá cásá. 

PRIMER PREMIO HACKATON – CYBERCAMP 2014 

Premio otrogádo por lá reálizácio n de lá áplicácio n “Wi-Fu”, que áyudá á sáber si uná red 

wifi está  siendo comprometidá por álguno de los átáques má s comunes hoy en dí á. 

HALL OF FAME – TUENTI 

Reportádás vulnerábilidádes que permití án recuperár el historiál completo de chát de dos 

personás cuálesquierá, obtener lá váriáble de sesio n de personás conectádás en lá mismá 

red y obtener los táblones de personás que no está n en tu listá de ámigos. 

CERTIFICACIONES  MARKETING DIGITAL – IAB SPAIN 

PROGRAMACIÓN DE APPS MÓVILES – UNIVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID 

E-COMMERCE – EOI (ESCUELA DE ORGANIZACIÓN INDUSTRIAL) 

ANALÍTICA WEB – EOI (ESCUELA DE ORGANIZACIÓN INDUSTRIAL) 

ENCUENTO INTERNACIONAL: SEGURIDAD DE LA INFORMACIÓN – INTECO 

CONOCIMIENTOS  LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN 

C, C++, JAVA, ADA83, ADA2012, PHP, MATLAB 

DISEÑO WEB 

HTML(5), CSS(3), JAVASCRIPT, SEMANTIC, REACT, REACT NATIVE, AJAX, jQuery 

BASES DE DATOS 

MySQL, PostgreSQL, SQLite, MongoDB, Firebáse 

SISTEMAS OPERATIVOS 

Linux, Microsoft Windows, Mác OS, Android, iOS 

OTROS 

Instálácio n, gestio n y mántenimiento de servidores básádos en Linux, conocimientos 

ávánzádos sobre redes, seguridád informá ticá y utilizácio n de herrámientás de áuditorí á. 

Utilizácio n de plácás Arduino, Ráspberry Pi y disen o de plácás electro nicás.  

INFORMACIÓN 

ADICIONAL 

 Permiso de conduccio n: B 

Cápácidád de reálizácio n de proyectos desde cero con áptitudes 

orgánizátivás, de liderázgo y resolucio n de problemás. 

Altá cápácidád de ádáptácio n y áprendizáje de nuevás tecnologí ás 

 


